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Vorsichtsmaßnahmen 


Dieser Datenträger enthält Software für das PlayStation®2 Computer-Entertainment-System. Verwenden Sie den Datenträger niemals in 
anderen Systemen, um Schäden zu vermeiden. Dieser Datenträger entspricht den PlayStation®2 Spezifikationen ausschließlich für den 
PAL-Markt. Er kann nicht in Versionen der PlayStation®2 mit anderen Spezifikationen verwendet werden. Lesen Sie die PlayStation®2 
Bedienungsanleitung sorgfältig durch, um eine korrekte Benutzung zu gewährleisten. Achten Sie beim Einlegen dieses Datenträgers in 
die PlayStation®2 darauf, dass die CD mit der bespielten Seite nach unten. Berühren Sie beim Umgang mit dem Datenträger nicht die 
Oberfläche, sondern nur den Rand. Halten Sie den Datenträger sauber und frei von Kratzern. Falls die Oberfläche schmutzig ist, wischen 
Sie sie vorsichtig mit einem weichen, trockenen Tuch ab. Bewahren Sie den Datenträger nicht in der Nähe von Wärmequellen, in direktem 
Sonnenlicht oder Oin feuchter Umgebung auf. Verwenden Sie niemals unregelmäßig geformte, gesprungene oder verbogene Datenträger 
oder solche, die mit Klebstoff repariert wurden, da dies zu Fehlfunktionen führen kann. 


Gesundheitsschutz 


® Legen Sie zum Schutz Ihrer Gesundheit eine pause von 15 minuten pro spielstunde ein. * Spielen Sie nicht, wenn Sie müde sind oder 
nicht genug Schlaf hatten. « Spielen Sie immer in einem gut beleuchteten Raum und setzen Sie sich so weit vom Bildschirm entfernt, wie 
es das Kabel zulässt. « Bei einem sehr kleinen Prozentsatz von Personen kann es zu epileptischen Anfällen kommen, wenn sie bestimmten 
Lichteffekten oder Lichtmustern in ihrer täglichen Umgebung ausgesetzt sind. ® Manchmal wird bei diesen Personen ein epileptischer 
Anfall ausgelöst, wenn sie Fernsehbilder betrachten oder Videosoftware spielen. Auch Spieler, die zuvor noch nie einen Anfall hatten, 
könnten an bisher nicht erkannter Epilepsie leiden. Falls Sie an Epilepsie leiden, suchen Sie Ihren Arzt auf, bevor Sie Videospiele betreiben. 
Sollte bei Ihnen eines der folgenden Symptome auftreten (Schwindelgefühl, veränderte Sehkraft, Muskelzuckungen, jegliche Art von 
unkontrollierten Bewegungen, Bewusstseinsverlust, Desorientierung, und/oder Krämpfe), so brechen Sie das Spiel sofort ab und suchen 
Sie einen Arzt auf. 


Piraterie 


Die unerlaubte Reproduktion dieses Produktes oder Teilen davon sowie die unerlaubte Verwendung eingetragener Warenzeichen stellen 
im Allgemeinen eine Straftat dar. PIRATERIE schadet nicht nur rechtmäßigen Entwicklern, Herausgebern und Händlern, sondern auch den 
Verbrauchern. Wenn Sie vermuten, dass es sich bei diesem Produkt um eine unerlaubte Kopie handelt, oder andere Informationen über 
Piraterie von Produkten haben, rufen Sie bitte die nächste Kundendienstnummer an, die Sie auf der Rückseite dieses Handbuchs finden. 


Telefonnummer für Kundendienst (Customer Service Numbers) siehe letzte Seite 
des Handbuchs. 
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mindestens 95KB * Kompatibel mit Analogsteuerung: alle Tasten ® Kompatibel mit Vibrationsfunktion 
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Customer Service Numbers 


Australia 


Calls charged at $1.65 (incl.GST) per minute, Please € 


Österreich 0450 99 000 500 


Der Anruf unter dieser Nummer kostet max.41 Groschen/Sek. Bei allen Fragen rund Sie bitte den Kundenservice. 


Belgique/Belgiö/Belgen 011 301 306 


Veuillez appeler notre service clientele a ces numeros seulement pour une assistance techni la PlayStation. 


Danmark +45 33 26 28 20 


‚Äben Mans-Tors 16.00-19.00. Du bedes ringe til dette kundeservicenummer for support til din PlayStation. 


Suomi 0600 411 911 


"4,70 fim/min + ppm avoinna ark 17-21.” Soita näihin asiakaspalvelunumeroihin vain PlayStation-laitteistotukea varten. 


France 0803 843 843 


Veuillez appeler notre service clientele ä ces numöros seulement pour une assisitance technique concernant la PlayStation. 


Deutschland 01805 766 977 


len Fragen rund um die PlayStation kontakteren Sie bitte den Kundenservice. 


Greece (00 301) 677 7701 
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Ireland (01) 405 4022 


Italia 848 82 83 84 


‚Chiamare i nur della PlayStation. 


344 700 
Nederland 0495 574 817 


Wij verzoeken u deze klanteı p 


New Zealand (09) 415 2447 


Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support. 


2336 6600 
« Portugal (01) 318 7450 


Por favor, contacte 05 seguintes nimeros do nosso Servigo de Atendimento ao Cliente se tiver alguma düvida ou problema com qualguer produto de hardware PlayStation. 


+ Espana 902 102 102 


Por favor, Ilama a los siguientes nümeros de nuestro Servicio de Atenciön al Cliente si tienes problemas con cualquier producto de hardware relacionado con la PlayStation. 


08-587 610 00 


ns programvara. 


0900 55 20 55 


nis fragen. 


08705 99 88 77 


19 purposes, 


Rufen Sie diese Kundendienstnummern bitte nur an, wenn Sie Hardware-Support für 
PlayStation-Produkte ben 
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Um zum Spiel zurückzukehren, drücken 


Sie die @-Taste. 


WEB 1451; Such-Ansicht. Taste gedrückt halten, 
Bapppieler zu halten. Die Such-Ansicht ist nicht überall in Silent Hill verfügbar. 
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AFFEN 


Ysfames Ist gr normaler Mann. Er ist, kein geübter Schütze und, 
N dach ht besonders gut im Zielen, Selbst bei hellichtem 
Tage-oder eingeschalterem Suchscheinwerfer kann man sich auf 
seine Zi elgenauigkeit mit Waffen nicht verlassen - vor allem bei 
größereh Entfernungen. Je nachdem, ‚wie stark die Angriffstaste 
gedrückt‘ \ wird, ‚werden einige Waffen außerdem mit weniger 
odex„mehr Kraft 'eingeset1, Yersucheni Sie, die Monster nahe 
|. % herngkmdn zu zu lassen, dämit Sie besser treffen können. 
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Vor drei,jJahren starb James Sunderlands’ Ehefrau nach« $ kheit. James 
versuchre, nach diesem Schlag wieder auf die Beine zu kommen himerz und das 

fühl der Leere versetzten James in ‚eren. Zusihd anhaltenger' Bis eines Tages 
ein geheimnisvoller Brief eintraf, »üntefzeichner mit „Matt em: Namen seiner 


verstorbenen Frau. Im Brief verspricht Mary „Salent Hill, unser Nahe der Erinnerungen 
..dort werde ich auf Dich warten.” Miet 
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br ‚Men Sie Imdlwanl ab. 


Wählen Di NEW \6AME, um ein Spiel von Beginn zu 


starten. Hiermach können Sie zwischen dem Hauptszenario 


af etter from Silent Heaven” (Brief aus Silent Heaven) oder- 


“dem Unterszenanio „Born from a Wish“ (Aus dem Wunsch 


geboren) wählen. Letzteres ist ein Bonusszenario, welches erst 
dann gespielt werden sollte. wenn Sie das Hauptszenario 


erfolgreich abgeschlossen haben! Nach Auswahl des Haupt- 


und Riddle-(Rätsel-)Schwierigkeitsstufen angezeigt. Treffen 


Sie Ihre Wahl (diese kann während des Spiels nicht mehr 


geändert werden). 


HINWEIS: 


Für das Unterszenario kann nur die Schwierigkeitsstufe für 


Action, micht aber für Rätsel bestimmt werden. 


HARD (Schwierig): Sehr starke und schnelle Monster 


NORMAL: Standard-Schwierigkeit 


Einfach ). Einfachere Monster und Steuerung 


(Anfänger ); Genießen Sie die Atmosphäre 


Equipment- 


Command- 
Unequip 


Reload INVENTAR 


Wählen Sie die 
gewünschten Gegenstände mit den linken/rechten 
Richtungstasten oder dem linken Analogstick. Die 


Halt clip beide 10 halle. Light dandgun- 
Nor uch opping pamen, but aan to wum 


für die einzelnen Gegenstände verfügbaren 
Befehle werden im Befehlsfeld in der Ecke oben rechts eingeblendet. Um einen Gegenstand 
zu wählen, drücken Sie die te. 
Drücken Sie die 


Wählen Sie dann einen Befehl aus dem Befehlsfeld. 
um die Wahl des Gegenstands zu stornieren. 

Um ein Rätsel lösen zu können, müssen Sie mitunter mehrere Gegenstände 
gleichzeitig einsetzen. In diesen Fällen wird der Kombinarionsbefehl („Combine") 
eingeblender. Wählen Sie die Gegenstände, die Sie zur Lösung des Rätsels benötigen, und 
verbinden Sie sie miteinander. Anschließend können Sie mit diesem neu entstanden 
Gegenstand das Rätsel lösen. 

LD: Mit sinkender Gesundheit wechselt die Farbe in diesem Feld allmählich zu rot. 
Weitere Informationen zum Statusteld finden Sie auf Seite I unter „Spielende”. 
Hier werden Tips zum Lösen der Rätsel sowie wichtige Spielmitteilungen 
eingeblendet. Die neusten Mitteilungen erscheinen zuerst. 
Schauen Sie sich die Karte an. Weitere Informationen finden Sie unter „Benutzen 
der Karte” auf Seite 10. 


BR orTionen = 


Sie können die folgenden Einstellungen im 
OPTIONS-Menü vornehmen: 


Reguliert die Helligkeit des Spielbildschirms. 

Reguliert die Position des Spielbildschirms. 

& Weisen Sie selbsı Tastenfunktionen zu. 
I | 3 Drücken Sie #/% am linken Analogstick, um James 
vorwäns oder rückwärts zu bewegen und drücken Sie die Links-/Rechtstaste, damit sich James 
umdreht. Drücken Sie den linken Analogstick in beliebiger Richtung, um James in 
dieser Richtung zu bewegen. 

Wählen Sie zwischen „Off”(Aus), „Soft (Weich), „Normal” oder „Hard”(Hart). 

JAD | In der Einstellung „On” (Ein) werden die gespeicherten Daten 
beim Starten der Konsole automatisch geladen. Das Spiel wird am lerzien Speicherstand, 
fortgesetzt. Au) 

| | Wählen Sie zwischen Englisch, Deutsch, Franzö isch, Spanisch hd nalen‘ sch. N 

Schalten Sie die Untertitel für den Spieldialog | ein pden aus (Onfor): h 
h Sie können zwischen „Stereo"/ „Stereo Headphones” (Stern rd „rohen 


(Mono) wählen. ag Un 3 | UM \ 
ILUMIL. \Nl t | Reguhen! die I auhstälke) \den Hinteken sr Unit ik 
Fr N Ei Reguliert die Lautstärke der an te \ En 
\ B ch \ BE \ \ \ \ 


AB auaAM sep un puis pPalsaoA [jipg AUofIg ur olp "uaypPopIuo 


apurısuado) pun URN 9AIMIM uupy sowef 


wpsyaotuine 
a En 

RE 1 uosaa4 AU] ne A91SUoA A9gqP 1ypew -uoy NG pun 
usjdwey wıoq purisusdan aadunypım un "uapaam 
1ayey9sadsne pun ug uuey En EITBIEZEIST 


apuadaıy uapyung wı uuey 80 


'pu visuoddı) 


Adllydın Ayos ur uopunjoq OyeN A9p ur Ao1suop 
u ee any Ban pıe) Ko W Aap usıeq ap UapAaM 05 ypıs uuan are] yopol so pain punag wouopuodu 


say uay>dsney an uoy up A9PU9G July 


wezuo duejdws aopo yandey so ası AyDtaf[jata » 


„Aaew“ 1yars aHosyppny Aap JNVY derydswf) 
uaglıaa uaydejulo would ur AyDaIs A] 9 


"WOypPUNSIK Hp Fun 19 MOSSIqQLaA 0 


‘FO MS JAySıS uapuy üspe, pu 


uayun Ep Aapo usısersduniypiy uap Au jatdg RR 
sep wanpspjigape] Wu as uayeqy ZWuoneisAed "uozusaq ayoaw SYULAPSLOYpUnsaN) outay Aapo 
an) (ame) Par) Aroway Aauta UA dalell-Z puis 1719 9A AamıypDs AIG Uuan "uazlasnzud uupp an 


TH INFNMS 3tummsaq gute au udo Aasaıp AM uaspy sap "Lg Uayansaaa Hay Aapaıa MOypUunsae 


4) 0v01 \ Aap [12], uogJoad uowo [rg 70 


"Pan aupmaq jaıdg wur 1UNOg \ N -7 \ < “ uolypey>ssuortung] £0 


ul SsMMIg UUM "IOPUALGE 
uogn ynz uopey 8 UAIMU 35 dus 


I3MNIH 


a yo 15419 A9SUONM aıp ag u9sse wn uormung up 11a 


wopal ya uauyl EIS 1wuep "U9WWMOYUPAAU Aaypu 


wesaeds EIES uoyad A9gqP "zuPisil] Aap sne Syjuuduy 
h En 


Aa "uagey Waypıadssd (zmuourisiej4 A0)) (AME) Pre) Away aaa ne als any >poxsıg 1p >1g wazınuag “pe uaulzbgep 


sep "us21351405 [aldS-7Z TIIH INANIS sPuaypıadsa3 snauaq ua aıg uauuoy uondg asp u 


UOA uonmung ap “yjeraonajpurg 9[PWAON A) 
ip 


[u32705)404) INRIINOI ' 


"topulf uajarsıeg jne upi 


ap "uote l up als ypuye AU UV AaAU! UA "UIUUOY 


; nz uoduımyds pun uoyey puepp Aauıo Aw o1s wm 
. “3nuod ypıp ası ae] arg] azrıdg Aap uP ufoden ıppd 
» wo 1 90157101 Aadue] w> H0] - 08 u 10 


MARY 
SUNDERLAND 


ENGELA OROSCO 


James begegnet ihr zum ersten Mal auf, einem 

A Von ‚Anlang an erscheint sie irgendwie 
rkli w San ihrer Kindheit ist ‚sie davon‘ . 

re a ab es Glück für sie nie geben wird. Kurz 


' nach dem %” ula | N sie von zu Hause ’ veB 
NY. . 
Im 


DER SPIELVERLAUF 


Im Statusfeld links oben im Inventar (Sie rufen diesen durch Drücken der PD -Tase auf) wird James’ 
aktuelle Lebensenergie angezeigt. Je schwächer seine Gesundheit, desto mehr verfärbt sich die Anzeige 
rot. Wenn die Vibrierfunktion aktiviert ist (über das OPTIONS-Menü), vibriert der Controller heftiger, 
je schwerer James verletzt wird. So können Sie seine jeweilige Lebensenergie im normalen Spiel wirksam 
messen. James stirbt, sobald seine Lebensenergie aut gesunken jsr. Mit Gegenständen wie dem Erste- 


Hilfe-Kasten oder Energierrunk können Sie James’* Lebensenergie wieder auffüllen. Weitere 


Informationen zu verschiedenen Gegenständen finden’Sie auf Seite 17. 


in 


= 


Dalbern. Light bandgiün. 
vaman. dal map te vum 


Da hen 


Sie können das Spiel an einer der zahlreichen 
Speicherstellen im Silent Hill speichern. Sie identifizieren 


diese Stellen problemlos anhand der mysteriösen roten 


drücken Sie die &-Taste, um den Speicherbilds@ 
aufzurufen. Sie können Ihre Spielforischritre 
häufig an den Speicherstellen speichern. Folgen 

den Bildseiimanweisungen. 


Beim ‘Speichern, können Sie auch Spieil löschen. 
Markieren Sie dau die entsprechenden Dan und betätigen 
Sie die MB -Taste, 
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ENT 


JAMES SUNBESLAND 


(Haupt-Charakter) 


Vor drei Jahren erkrankte seine geliebte Frau Mary 
schwer und starb. James siechte in einem leeren, 
öden Leben der Trauer dahin, bis eines Tages ein 
Brief eintraf. Der Absender war Mary Shepherd- 
Sunderland, seine verstorbene Frau. In dem 
mysteriösen Brief bat sie ihn sie in Silent Hill zu 
treffen, einer Stadt, die für die beiden einst so 
bedeutsam war. James ist zwar überzeugt davon, daß 


us nicht mehr unter den Lebenden weilt, 


N Y “@ ntschlossen, nach Silent Hill 
1; 
N um die Wahrheit zu erfahren. 


Auf dein. ersten, "Blick gleicht , Maria "James 


verstorbener Frau, doch Marias Frisur und Kleidung 

sind ganz anders. Auch vom Wesen her (sie ist 

fröhlich und voll Energie) ist sie das völlige 
Gegenteil von Mary. Bei ihrem ersten Treffen 

James von-Marias Ähnlichkeit mit Mary erschüttert. 

die Vertrautheit ihrer 

jeinsie einander bereits 

On, James Suche in 


zu begleiten 


